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rore!

Brug alle sanser, fol dig frem og bevag din
krop. Mange nye museer bliver i disse dr
opfort som sdakaldt oplevelsesarkitektur.

Her skal bygninger og rum ikke bare vare en
, < ramme. Arkitekturen spiller nemlig selv med,
; . , nar den iscenesatter det indhold, vi skal
e — - T S opleve. KULTURKIK ser nermere pa
! 'rr} ' tendensen og spgrger forskellige
eksperter, om det er udstillingerne,
arkitekturen eller os som besggende,
der spiller hovedrollen?
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Nar man letter eller lander i Kastrup lufthavn, kan man opleve akva-
riet Den Bla Planet fra forste parket, for det nye museums smukke
hvirvelform er allermest tydelig set fra luften. Den ekspressive form
er ikke bare til pynt, men definerer ogsa, hvordan udstillingerne
indenfor er bygget op. Det samme ggr sig gaeldende i Den Arktiske
Ring, som netop er dbnet som nyt hjem for ZOO’s isbjorne og saler.
En markant oplevelse for publikum er her en gennemsigtig tunnel,
hvor kan man fa en oplevelse af at veere under vandet sammen med
dyrene, der svgmmer hele vejen rundt om én. I M/S Museet for
Sefart ved Kronborg méa man derimod ga under jorden, for her er
museet skabt nede i og omkring en tidligere tgrdok. For alle tre pro-
jekter geelder det, at publikum skal opleve udstillinger og bygninger
med kroppen og med sanserne - de skal se, fgle, lugte, hgre, og de
skal involveres og prgve selv. Her ma man nemlig gerne rgre!

Museet som totaloplevelse

Det er ikke noget nyt, at arkitekturen iscenesatter en oplevelse.
Barokken i 1600-1700-tallet var isceneszettelsens arkitektur par
excellence - med det pompgse franske Versailles som det perfekte
eksempel. Arkitektur har i det hele taget altid handlet om at skabe
rum og sanseoplevelser. Det er heller ikke noget nyt, at museums-
arkitektur er markant; teenk bare pa arkitekten Vilhelm Dahlerups
monumentale Statens Museum for Kunst og Ny Carlsberg Glyptotek
fra 1890’erne. Men den nye tendens inden for oplevelsesarkitektur
favner mere end det. Vi har mgdt en ekspert i museumsarkitektur,




kunst- og idehistoriker Simon Ostenfeld Pedersen, for at fi ham til
at give et par eksempler pa museer, der er oplevelsesarkitektur. Han
naevner allerfagrst Louisiana fra 1958 som et museum, der i arkitektu-
ren rummer oplevelser til hele sanseapparatet. “Museet tilbyder en
hel palet af oplevelser, og kunsten er kun en del af dem,” siger han.
“Arkitekterne boede pa stedet i lang tid, for de begyndte at tegne

pa den nye bygning, og de har faet en meget staerk fornemmelse for
“stedets and”. Faktisk slar bygningen nogle steder et knak for at ga
fri af de treeer, der var der i forvejen,” forteller han. Og landskabet
traekkes med ind i bygningen, i hvert fald visuelt, via de glasgange,
der forbinder den rakke af pavilloner, hvor kunsten er. Gangene
virker som pauserum, som Simon Ostenfeld Pedersen kalder det:
“Nar man forlader en udstillingssal meettet af indtryk, sa far man
lige en pause inden naeste sal, og med den variation undgar man
“museumstrathed”,” fortaeller han.

Fra sans og samling

I de nyeste tendenser er der flere ting pa feerde, for at vi kan tale om
oplevelsesarkitektur. I hvert fald hvis man forstar begrebet, som en
reekke forskere pa Aalborg Universitet gor det. KULTURKIK har talt
med arkitekt og professor Gitte Marling, som siger: “Vi vil egentlig
hellere bruge det engelske ord “experience”, der indeholder mere
dybde end “oplevelse”. Kriteriet for oplevelsesarkitektur er, at byg-
ningen skal opleves med alle sanser, ikke kun ses,” forklarer hun,
“og “experience” rummer mere end bare noget udvendigt: dét at
vaere nysgerrig - at udforske noget, at fa nye kompetencer, at leere
noget. Man oplever pa en sddan made, at man reflekterer og maske
far en ny vinkel pa det, man oplever.”

Og kroppen skal ogsa i spil. Her neevner Gitte Marling som eksempel
tegnestuen BIG’s pavillon til verdensudstillingen Expo 2010 i Shang-
hai. Projektet bortfgrte Den Lille Havfrue fra Kgbenhavns Havn

og sejlede hende til Shanghai - sammen med 1 million liter kgben-
havnsk havnevand. Den eventyrlige havfrueforteelling blev suppleret
med en velfeerdsforteelling om Danmark som cykelland, og det hele
skulle opleves med kroppen og med en af de 1.001 bycykler, hvorpa
man kunne kgre gennem udstillingen. Sa i ét arkitektonisk greb bad
pavillonen altsa bade pa genstande, forteellinger, krop, bevaegelse,
sanser og personlig interaktion.

Men ogsa gamle bygninger kan blive genfadt som oplevelsesar-
kitektur. I 1990’erne skete der en “kulturel vending”, som Gitte
Marling kalder det, da mange tidligere industribygninger lukkede
og slukkede for maskinerne. De bygninger, der stod tilbage, bliver

i dag brugt igen, og de bidrager med noget helt saerligt: bade med
en historie, der giver identitetsmaessig dybde, og med en rahed via
store rum, betonoverflader og @ldede mursten. Mange af de gamle
industribygninger er blevet til oplevelsesarkitektur og indgar nu

i det, Gitte Marling kalder “hybride kulturprojekter”, hvor der for
eksempel er cafeer, danselokaler og kunst i samme anleeg; som for
eksempel pa Carlsberg-grunden i Valby. Det sammensatte giver en
ekstra dimension og mulighed for kulturelle mgder pa tvaers af alle
skel, med mennesker, der er anderledes end én selv.

Er oplevelsesarkitektur farlig?
Men er det ikke farligt med al den oplevelsesarkitektur? Kan bygnin-
gen ikke risikere at stjaele hele billedet fra indholdet? Det har nogle
ment om arkitekten Zaha Hadids tilbygning til kunstmuseet Ordrup-
gaard fra 2005, Hvalen, som den kaldes pa grund af dens mgrke,
organiske betonkrop. Flere af veeggene er ikke engang lodrette, sa
hvordan skal man hange et maleri op? Man ved ikke rigtig, hvor
man skal ga hen - en glasgang gir den ene vej, en rampe den anden.
Man kommer ind i et hjgrne og kan ikke overskue det videre forlgb,
fordi rummene ikke ligger peent pa reekke, som pa et traditionelt mu-
seum. “Det er ikke alle detaljer i bygningen, der er lige vellykkede,
men jeg kan godt lide, at projektet udfordrer den made, vi normalt
bygger museer pa,” siger kunst- og idehistoriker Simon Ostenfeld
Pedersen. “Det er netop rummenes former og den labyrintiske
made, man ankommer til dem pa, der gar, at rum og rumforlgb kan
iscenesatte selve kunstoplevelsen,” mener han. “Det spaendende
ved Hadids tilbygning er, at ogsa udstillingsrummene har faet lov
at veere utraditionelle og irregulaere. Arkitekturen er ikke bare ydre
blikfang, men udfordrer publikum med nye mader at opleve bade
bygning og kunst pa,” fortaeller Simon Ostenfeld Pedersen.

“Arkitekturen er ikke

bare ydre blikfang, men
udfordrer publikum med nye
madder at opleve bade bygning
og kunst pa.”

- Kunst- og idehistoriker Simon Ostenfeld Pedersen

Sadan er det ikke pad Guggenheim-museet i Bilbao i Spanien. Museet
med den skinnende, foldede facade af blank titanium er isaer kendt
for sin rolle i revitaliseringen af byen, den sakaldte Bilbao-effekt:
Skaf en stjernearkitekt, i dette tilfzelde Frank Gehry, og byg en
kulturbygning med en ekspressiv form - sa har man en ikonbyg-
ning, der traekker bade turister og nye borgere til! Men ifglge Simon
Ostenfeld Pedersen bliver det ydre primeert blikfang, for ud over

en markant forhal er de fleste udstillingsrum her helt traditionelle.
Arkitekturen tager maske ikke magten fra veerkerne, men ved man
egentlig, hvilke kunstveerker der er udstillet i Bilbao? Eller tager man
dertil, fordi man har hgrt om bygningen? Gitte Marling synes, at
museet godt kan kaldes oplevelsesarkitektur pa grund af de sanse-
lige oplevelser med for eksempel facadernes plader, der med deres
forskellige former og retninger reflekterer lyset i forskellige farver.
Det gor ikke ngdvendigvis udstillingerne irrelevante, men det er
bare ikke dem, man snakker om ude i verden.

Det er det heller ikke, nar det gaelder Det Jodiske Museum i Berlin.
Her kan man fa det fysisk darligt af at g rundt, vel ikke det mest
oplagte gnske fra museets side, eller hvad? Det er maske netop den
effekt pa krop og sind, arkitekt Daniel Libeskind har gnsket. Gitte
Marling karakteriserer det som szerdeles performativ arkitektur; ly-
set er effektfuldt styret, forlgbene er labyrintiske, rummenes former
og proportioner pavirker den besggende meget konkret: “Det er sa
staerk en kropslig oplevelse at vaere i det hus, at udstillingen naer-
mest er overflodig.” Tager arkitekturen overhdnd her? Det gor ikke
arkitekturen til darlig arkitektur, tvaertimod er den meget kraftfuld.
Men man kan sige, at bygning og indhold ikke passer sammen -
arkitekturen har hovedrollen, mens udstillingen blot er statist.

Skal man hverken til Bilbao, Berlin eller Versailles den kommende
tid, er der rig mulighed for at prgve oplevelsesarkitekturen pa egen
krop, for Danmark byder som fortalt i 2013 pa flere nye museer, der
spiller pa alle sanser: Den Arktiske Ring er netop abnet i ZOO, Den
Bla Planet abner sit hvirvelformede museum i Kastrup i marts, og
det nye M/S Museet for Sgfart slar dgrene op i Helsinger til juni.

Pa de folgende sider kan du fa en guidet tur gennem byggepladsen pa
det underjordiske M/S Museet for Sgfart i Helsinggr med BIG-arkitekt
David Zahle og museumsdirektgr Jorgen Selmer. @

Tre kendetegn

Interaktion, sansning og krop
Mennesket skal iveerkszettes og opleve bygningerne med
kroppen og sanserne ved at kunne se, fgle, lugte og hare.

Helhedsoplevelse
Oplevelsesarkitekturen indteenker bygningen med bade
dens indhold og dens omgivelser.

Relation

Man gér ikke kun langs udstillingsgenstande pa vaeggen,

men krydser pladser, hviler sig undervejs og bruger byg-
ningen interaktivt side om side, men ogsa i et mgde med
andre mennesker.

Tre foregangsmuseer

Louisiana

Louisiana Museum fra 1958 er det klassiske danske ek-
sempel pa et oplevelsesorienteret museum. Her er natur,
kunst og arkitektur teenkt sammen til en helhedsoplevelse.
Se mere pa www.louisiana.dk

Guggenheim

Guggenheim, New York er det farste Guggenheim-muse-
um fra 1959, af arkitekt Frank Lloyd Wright. Museet byder
pa en organisk rundgang forbi vaerkerne med visuelt kig
nedad gennem etagerne.

Se mere pa www.guggenheim.org

Det Jodiske Museum

Det Jodiske Museum i Kebenhavn blev skabt af arkitekt
Daniel Libeskind og er fra 2004. I det kringelkrogede
museum er hebraiske begreber og historiske haendelser
bygget ind i arkitekturen.

Se mere pa www.jewmus.dk

Tre nye oplevelsesbyggerier

Den Bla Planet - nyt Danmarks Akvarium

Abner i marts 2013 ved Kastrup Havn p4 Amager. Arki-
tektfirmaet bag er 3XN, der ogsa har tegnet sportsarenaer,
museer og kulturhuse verden over - fra Oslo til Dubai.
Den BI4 Planets areal er pa cirka 9.000 kvadratmeter.

Se mere pd www.denblaaplanet.dk

Den Arktiske Ring i Zoologisk Have

Abnet i februar i 2013 i Zoologisk Have pa Frederiksberg.
Arkitektfirmaet bag er Dall og Lindhardtsen, der ogsa star
bag andre af ZOOs anlaeg som savannen og Bgrnezoo
Den Arktiske Rings areal er pa cirka. 3.100 kvadratmeter.
Se mere pa www.zoo.dk

M/S Museet for Sgfart

Abner den 29. juni 2013 pa Helsinggr Havn ved Kronborg
Slot. Arkitektfirmaet bag er BIG (Bjarke Ingels Group),
mens Rambgll A/S er radgivende ingenigrer. M/S Museet
for Sefarts areal er pa cirka 7.600 kvadratmeter.

Se mere pa www.mfs.dk



@ Ny oplevelsesarkitektur

Tekst: Dorthe Bendtsen. Illustration: Bjarke Ingels Group. Foto: Kristine Kiilerich

: “Nogle gange bliver man
t u 1 treet, allerede nar man
traeder ind pa et museum

j Orden, der :L" - men det kommer ikke ti,l’

at ske her.

P - Jorgen Selmer fra M/S Museet for Sofart

Handvarkere i gult og orange forvandler

et hul i jorden til det nye M/S Museet for

Sofart i Helsinggr. Den nye bygning er skabt

af tegnestuen BIG og er pd én gang bade
markant og diskret. Et stykke selvsikker
oplevelsesarkitektur, der indtager scenen uden
at stjele rampelyset fra hverken Kronborg
eller sine egne udstillinger.

Frisk havluft i naeseborene. Mageskrig og faergeflgijt i grerne. Det

er en tagetung dag pa Helsinggr havn, og Kronborg Slot er helt for-
svundet i disen. Men for en gangs skyld er det heller ikke Hamlets
borg, der er i fokus, men det nye M/S Museet for Sgfart, som er ved
at tage form i en gammel tgrdok. Man kan hgre lydene fra bygge-
pladsen. Men hvor er museet egentlig?

Der zigzagger godt nok nogle glasbroer ned gennem dokken, og
man kan se en trappe, der gar fra pladsen og ned i bunden. Men
ikke andet. “Museet? Ja, det er jo dét, du ikke kan se!” Med et stort
smil indfanger Jorgen Selmer et af de arkitektoniske hovedgreb i
projektet - nemlig at selve museumsbygningen ligger skjult under
jorden omkring dokken og ikke nede i den. “Jeg kender ikke til
andre projekter som dette her,” siger han. Jorgen Selmer er direktar
for Handels- og Sefartsmuseet, der 30. december 2012 havde sidste
abningsdag pa Kronborg, hvor museet har ligget i knap 100 ar. Og
han gleeder sig til at fortsaette i spidsen for det nye M/S Museet for
Sefart, for “vi flytter ikke bare,” som han siger, “det bliver et helt
nyt museum, der abner!”

Det usynlige ikon

Museet er tegnet af den danske tegnestue BIG - Bjarke Ingels Group.
Det er deres fortjeneste, at det usynlige museum er markant arki-
tektur. Historien begynder i 2000, hvor Kronborg opnar den are

at blive optaget pa Unescos Verdensarvsliste. Men med aren fglger
ogsa en rakke begransninger, blandt andet at der ikke ma bygges
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nyt i en omkreds af 500 meter fra slottet. Og at der ikke leengere er
plads til Handels- og Sgfartsmuseet. Det skal placeres et andet sted

i omradet. Det har man samand gerne villet i mange ar, for selvom
Kronborg er en fornem adresse med smukke rum, sa er det ikke op-
timalt til museets formal. Man leder efter en anden lgsning og finder
svaret i et hul i jorden lige uden for Kronborg: Dok 1 fra 1953 fra Hel-
singar Skibsveerft. I 2007 udskriver museet en arkitektkonkurrence
med visse udfordringer, for af hensyn til verdensarvsnaboen skal
det veere et museum, der ikke stikker op over jorden og forstyrrer
kigget og adgangen til Kronborg. Samtidig med at bygherren selvfal-
gelig gnsker sig et unikt bygningsveerk, der skal vaere synligt!

BIG vinder med en ide, der lgser dilemmaet, og med deres projekt
far museet en bade-og-lgsning - som BIG selv udtrykker det: “To be
AND not to be.” Den nye bygning er ikke decideret ikonarkitektur,
men museet er blevet “et usynligt ikon”, som David Zahle kalder
det. Han er partner i BIG og den ansvarlige arkitekt for byggeriet,
og han forteeller til KULTURKIK: “Vi regnede ikke med at vinde kon-
kurrencen, for vi gjorde faktisk noget andet, end oplaegget sagde.
Men vi besluttede at give den fuld skrue og ga “all in” alligevel. Vi
matte jo ikke bygge over jorden, men vi syntes ogsa, at et byggeri

i selve dokken ville gdelaegge det sarlige ved den,” fortaeller han.
“Der var jo krav om dobbelt sa meget plads til museet, sa det ville
veere ngdvendigt at leegge et deek ind i dokken, og det ville gde-
leegge oplevelsen af det store rum. Der ville ogsd komme krav om
isolering. Ved at fylde dokken ud med byggeri ville man simpelthen
skaere rummet i stykker og fjerne teksturen.” I stedet foreslog BIG
et underjordisk museum rundt om dokken: “Ved at bygge uden om
dokken kan vi isolere den pa ydersiden, sa dens indre bliver bevaret
stofligt og rumligt. Dokken er jo faktisk selv en museumsgenstand i
starrelsesforholdet 1:1 og derfor vigtig at bevare.” Men der er faktisk
opnéet endnu mere end det, for nar dokken friholdes for byggeri,
kan den ogsa bruges som et nyt, offentligt byrum, som bliver en
aktiv del af Kulturhavn Kronborg, som hele det nyskabte havneom-
rade nu hedder.

Var Kronborg rent faktisk forsvundet i tagen, havde det hele vaeret
noget lettere. Men ogsa kedeligere. Netop begraensningerne i for-
hold til Kronborg har givet sa tilpas mange udfordringer, at det nye
byggeri er blevet noget helt szerligt. “Hvert eneste projekt har sin
egen unikke udfordring. Hele omradet og den historie, det har -
det sammenstgd mellem fortid og nutid - det giver et clash, og vi
ma give det et nyt lag, der treekker spor til de gamle lag,” siger David
Zahle. For eksempel er ikke bare dokkens form, men ogsa dens ra
betonoverflader med deres spor af rust, maling og huller med til

at forteelle en historie om veerftet og om hele omradet som driftig
veerftsby, og denne autentiske fortalling er vigtig. Det er Jorgen
Selmer som museumsmand selvfglgelig helt enig i: “Vi kan i museet
bygge videre pa de fortaellinger, der allerede er - Kronborg, der

Bjarke Ingels Group (BIG) er et dansk arkitektfirma, der primeert
arbejder med urban arkitektur og byprojekter. Firmaets filosofi er
at udvikle arkitektur ud fra ideer frem for trends. BIG har tegnet
projekter over hele verden - fra et nationalgalleri i Nuuk til et stort
boligomrade i Miami. I Danmark har BIG skabt Havnebadet pa
Islands Brygge, VM-husene i @restaden og staet bag Den Danske
Pavillon pa Verdensudstillingen i Shanghai i 2010.

Se mere pa www.big.dk

“Hele omradet og den historie,
det har - det sammenstgd
mellem fortid og nutid - det
giver et clash.”

- David Zahle, arkitekt i BIG

bade sgfartshistorisk og med Hamlet handler om identitet, Kultur-
veaerftet i de gamle veerftsbygninger, der fortzeller om en innovativ
industriel periode og hele det maritime set i globalt perspektiv - alt
dét spiller sammen med de fysiske omgivelser og byder pa store
fortaellinger,” forklarer han.

Op pa den rgde flgjlspude

Arkitekturen skaber en ny ramme om de mange fortaellinger, og
museet har desuden hyret de hollandske udstillingsarkitekter
Kossmann.dejong til at formidle det hele til publikum. De bruger
bygningen som udgangspunkt og designer udstillingerne til lige netop
ét bestemt sted i den. Det har vaeret en udfordring at fa alt til at falde
i hak, men Jorgen Selmer opfatter ikke udfordringerne i huset som
begraensninger, tvaertimod. De er en hjeelp til at skabe et indhold, der
er mere interessant, end hvis man bare skulle smaekke en udstilling
op i store, ensartede rum. “Nogle gange bliver man trat, allerede nar
man treeder ind pa et museum - men det kommer ikke til at sker her,”
griner han. For der er helt bevidst arbejdet med at skabe variation.
Nogle rum har lavt til loftet, andre hgjt, nogle er mgrke, andre lyse,
nogle er smalle, andre brede, nogle spidser til, andre abner sig - og
de opleves forskelligt, helt athangig af hvilken retning man kommer
fra. Hver gatur gennem museet vil give mange forskellige rumlige og
sanselige oplevelser.

Og de oplevelser vil Jorgen Selmer gerne fortalle om. Ifgrt bygge-
pladshjelm og orange vest inviterer han pa opdagelsesrejse pa byg-
gepladsen, der summer af aktivitet. Det er to uger siden, han var der
sidst, og med begejstring i stemmen fortaller han om de nye rum og
de nye udstillinger. Men han er ogsa en lille smule bekymret over, om
det hele nar at blive faerdigt til abningen i juni.

Jorgen Selmer peger og forteller. Derovre, hvor gangbroerne laeg-
ger til og kobler broerne sammen med de underjordiske muse-
umsrum, er der skaret hul i dokkens veegge, sa der flyder lys ind i
museet - og samtidig kan man hele tiden kigge ud og orientere sig.
De lyse omrader bruger man til noget, hvor det giver mening. Et
sted skeerer en gangbro helt ind i rummet, sa der opstar et lavloftet
og lidt mgrkt rum nedenunder. “Her indretter vi rummet som et
pakhus, merkt og lukket,” forteeller Jorgen Selmer. Et andet rum
har en dramatisk tilspidset form. I den smalleste ende skal man
naeesten kante sig mellem de hgje vaegge. Her skal der vaere et tema
om de civile sgfolks oplevelser under krig. Og i museets stgrste og
allerhgjeste rum bliver udstillingen bygget op efter malene pa en
container. Der star allerede én, og den er nu en museumsgenstand,
selvom det er en fuldsteendig almindelig container, som alle kender
dem fra havne overalt i verden. Og det er ogsa verdensperspektivet,
Jorgen Selmer anlaegger i valget af containeren til udstillingen, fordi
den er et symbol pa globalisering - og pa den store rolle, Danmark
spiller i international sgfart. Det er én af de genstande, han gleeder
sig seerligt meget til at udstille, fordi den ud over sin store sym-
bolvaerdi nok ogsa vil veere lidt af en overraskelse: “Det at udstille
noget hverdagsagtigt - at sette det pa en “red flgjlspude” sé at

sige - det ggr noget ved tingene, og sa gor de noget ved os, sa vi

ser genstanden pa en ny made,” siger han. >
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En verdensomsejling over gulvet

Musikken fra handveerkernes yndlingsradiokanal blander sig med
hamren, banken og den stille summen fra en lift, der hejser elektri-
keren op under loftet. Deroppe lgber et virvar af kabler og lednin-
ger, og de loftsplader, der skal skjule dem, er ikke monteret endnu.
Et sted er gulvet helt blankt af frisk beton, helt nystgbt, sa her kan
man ikke ga. Men det kan man godt allerede i museets foyer, hvor
man svajer og dingler som en sgmand til vands eller en landkrabbe,
der har faet for meget indenbords. Gulvet er nemlig ikke fladt, det
halder og buer - og det er ikke byggesjusk, men helt bevidst fra
arkitekternes side. “Det er lidt besveerligt i forhold til inventaret,
der skal tilpasses specielt hertil, men det ggr det jo netop til noget
serligt,” siger Jorgen Selmer. Fra foyeren er der frit valg: Man kan
bevaege sig i den retning, man vil, tage afstikkere op og ned ad
trapper, gennem den ene gangbro eller via den anden. Arkitekturen
leegger op til, at man kan ga pa opdagelse. Men man kan ogsa folge
den bevagelseslinje i gangbroer og gulve, som arkitekterne har
bygget ind: “Vi har skabt en ubrudt bevagelse gennem bygningen
fra gadeniveau til bunden af dokken - en slags kontinuerlig nedstig-
ning i spfartshistorien - og en nedstigning under havets overflade,”
forklarer David Zahle. “Gulvene halder i foyeren, men ogsa ganske
svagt i resten af museet, og det skaber en fornemmelse af skibsdaek
- der er jo aldrig nogen overflade pa et skib, der er helt vandret.
Man beveeger sig neesten umaerkeligt pa en ikke-plan flade - ligesom
man ogsa sejler rundt pa verdenshavene pa en blgd krumning.

Det var jo det, Columbus udforskede og opdagede.” Det er bade

en funktionel tilgang, der skal lede publikum rundt i huset, og en
oplevelsesmaessig tilgang, hvor det arkitektoniske hovedgreb igen er
med til at understgtte museets forteelling: “Vi har bygget meget sg-
fartshistorie direkte ind i bygningen,” forteeller David Zahle videre.

Dokken er uden tvivl det arkitektoniske hgjdepunkt, og den er cen-
trum, bade rumligt og formidlingsmaessigt. Jargen Selmer retter pa
hjelmen og abner en midlertidig krydsfinerdar i den ende af dokken,
hvor der for var abent til havnen, sé skibene kunne sejle ind. Herfra
dbenbarer dokken sig i al sin storhed. Der er meget langt til den anden
ende - 150 meter, leengere end en fodboldbane. Der er ogsa langt op.
Selvom man fgler sig temmelig klejn nede i den store dok, sa faler
man sig ogsa beskyttet mod vind og vejr af de hgje vaegges ra og slidte
beton - den autentiske tekstur, som David Zahle gerne vil bevare, og
som ogsd danner en flot kontrast til glasbroerne. Linjerne fra broerne,
der krydser gennem dokken, er lige sa lidt i vater som foyergulvet.

Et par byggearbejdere i en kran er lige nu ved at montere ruder med
store sugekopper pa den bro, der giver direkte adgang til Kronborg.

attraktioner er en interaktiv model, hvor man kan prgve kraefter med et
stort containerskib og styre det rundt pa verdenshavene.

M/S Museet for Safart abner den 29. juni 2013
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Jorgen Selmer haber, at de, der bruger broen som adgang til
Kronborg, ogsd vil tage en tur pa museet. For som han siger, sa er
museets malgruppe, stik imod alle markedsfgringsregler, simpelt-
hen alle! “Vi skal gi fra at veere et lidt ngrdet, indadvendt museum
til at appellere bredt. Vi skal samle fortid og nutid og give publikum
et perspektiv til i dag - og budskabet er: Sgfart er ogsa vigtigt for dit
liv! Det er dig selv, der er interessant, og du er en del af historien.”

En lagkage af udstillinger

Det er ogsa publikum selv, der valger ruten, nar de treeder ind pa
museet. Udstillingerne er opbygget i temaer, som man kan tage i
den raekkefglge, man selv har lyst til. Og de er opbygget i forskel-
lige lag, som Jgrgen Selmer kalder det. I fgrste lag er det sanserne,
der vakkes, blandt andet med filmprojektioner pa vaggene. Som
om tagen udenfor ikke er nok, sa er det for eksempel tanken, at
der mellem foyer og udstilling skal vaere et tdget rum, hvor der
hverken er tekster eller plancher, man skal leese, men udelukkende
billeder, man kan sanse i lyskeglen fra et fyrtarn. Men muligheden
for en mere traditionel tilgang til stoffet er der nu ogsa, i informati-
onslaget, hvor man via QR-koder kan fa mere uddybende viden. Vil
man involveres mere direkte, findes der ogsa et lag med aktiviteter,
hvor man kan fa en sgmandstatovering pa overarmen eller prgve at
navigere. Og til de ngrdede er der ogsa gevinst, for det fierde lag er
museets videnscenter, med bibliotek og arkiv. Man kan altsa zappe
rundt, som man lyster, men barende i formidlingskonceptet er
mgdet med de autentiske genstande - museets kerne. Og sa er der
jo museets levende element: personalet. De skulle faktisk have vae-
ret flyttet til en helt anden bygning, men det lykkedes BIG at skabe
plads til administrationen inde i museet: “Det ville jo veere som at
skaere hovedet af kroppen!” siger David Zahle. “Det er jo ikke bare
udstillingen, der er vigtig. Forskerne, arkiverne, de mennesker, der
hver dag beskaftiger sig med sgfartshistorien - de skal da med!”
Og det kommer de, ndr museet i lgbet af foraret rykker ind i det
usynlige ikon. Rundturen er slut, og Jorgen Selmer finder en trappe
og stiger lettet op fra dybet. Det hér skal nok na at blive feerdigt.
Handvaerkernes radio spiller videre, tdgen er der stadig, men
Kronborg er blevet synlig igen. @

M/S Museet for Safart

Jorgen Selmer er etnolog og tiltradte som direktgr pa Handels-

og Sgfartsmuseum pa Kronborg i 2008. Selmer har veeret med hele

vejen i skabelsen af det ny museum - M/S Museet for Sgfart. Det oprinde-
lige museum har siden i 1915 hatft til huse pa Kronborg Slot, men flytter nu
til en gammel tgrdok pa Helsinggr Havn. Det er skabt af arkitektfirmaet
BIG og bygges ned i dokken under havoverfladen. Blandt det nye museums
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